Gra w klasy

Jasiu i Stasiu postanowili zagra¢ w klasy, szybko jednak znudzita im sie klasyczna gra, bo nie
miata w sobie zadnej strategii. Postanowili zmieni¢ zasady i z gry ruchowo-zrecznosciowej
uczynié jg grg umystowa. Zasady sg proste, Jasiu podaje numer pola, a Stasiu musi
odpowiedzie¢, na ile sposobow moze on dostac sig z pierwszego na podane pole, jesli moze
przeskakiwac o jedno, dwa lub trzy pola do przodu. Poniewaz liczba sposobéw moze by¢ liczbg
wiekszg niz najwieksza liczba jakg zna Jasiu, Stasiu musi podac jg modulo 1000000009.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejécia znajduje sie liczba przypadkéw testowych d (1 < d < 10%). Kazdy
przypadek to jedna liczba catkowita n (2 < n < 108) oznaczajaca n-te pole, o ktdre zapytuje Jasiu.

Wyjscie
Dla kazdego przypadku testowego nalezy podac liczbe sposobdw dostania sie z pierwszego na
n-te pole, modulo 1000000009.
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Z pierwszego na czwarte pole Jasiu moze dostac sie na cztery sposoby: (1,1,1), (1,2), (2,1), (3).
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