Organizatorzy:

Polskie Towarzystwo Informatyczne Oddziat Kujawsko-Pomorski
Uniwersytet Mikotaja Kopernika w Toruniu Wydzial Matematyki i Informatyki

Centrum Ksztalcenia Ustawicznego TODMiIDN w Toruniu

SCHEMAT OCENIANIA

poziom podstawowy

arkusz |
Zadanie 1 — TEST
Numer Czgse . . Maksyma]na ’VIpaukrfli/tr:gjIan i Maksyma]na
sadania | zadania Prawidtowa odpowiedz Zpunktaqa ) 7 cze8¢ punktaC]_a
a czynno$é sadania za zadanie
a organizacja danych za pomoca odno$nikoéw 1 1
b | 1010010 1 1
1 c 8 000 KB (kilobajty) 1 1 5
porzadkowanie danych na dysku w taki sposob,
d aby w miar¢ mozliwo$ci dane jednego pliku 1 1
byly zapisane na dysku obok siebie
e obstuguje przychodzaca poczte elektroniczna 1 1
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Zadanie 2— ROZWINIECIE DZIESIETNE

Numer
zadania

Czesé

N Czynnos¢
zadania Y

Maksymalna
punktacja
za czynno$¢

Maksymalna
punktacja
za czgs$¢
zadania

Maksymalna
punktacja
za zadanie

Poprawne okreslenie specyfikacji zadania:
Dane:

liczba catkowita n>0 (liczba, ktéra ma by¢
reprezentowana);

liczba catkowita p, spetniajaca nierownosci: 2 < 1 1
p <10 (podstawa systemu reprezentacji)
Wyniki:

ciag cyfr o wartoSciach miedzy 01 p — 1 (cyfry
rozwiniecia liczby n w systemie przy podstawie
p w kolejno$ci od najbardziej znaczacej cyfry)

Poprawne generowanie cyfr od najbardziej
znaczacych, za pomoca rekurencji.

Poprawne generowanie cyfr od najbardziej
znaczacych, ale z uzyciem tablicy do pamigtania
kolejnych cyfr od konca i wyprowadzanie
wyniku od poczatku tablicy.

Poprawne generowanie cyfr rozwinigcia, ale od 2
cyfry najmniej znaczace;j.

Uwzglednienie w programie sprawdzania
warunku natozonego na p.

2 Przyktadowe rozwiazania: 8

(Pascal)
Program rozwiniecie dziesietne;
procedure Cyfry(n,p:integer);
b procedure KolejnaCyfra(n:integer); 4
{Procedura rekurencyjna, ktora
znajduje i drukuje cyfry liczby n, w
kolejnosci od najbardziej znaczacej.}
begin
if n>0 then
begin
KolejnaCyfra(n div p);
write (n mod p)

end
end; {KolejnaCyfra}
begin
KolejnaCyfra (n)
end; {Cyfry}
var n,p: integer;
begin

readln(n) ; readln(p) ;
if (p<2) or (p>10) then
writeln('Zle p')
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else

Cyfry(n,p)
end.

(C++)
#include <iostream>
using namespace std;
void KolejnaCyfra(int n, int p)
/*Funkcja rekurencyjna, ktora
znajduje i drukuje cyfry liczby n, w
kolejnosci od najbardzie]
znaczacej.*/
{ if (n>0)
{
KolejnaCyfra (n/p,p);
cout <<n%p;
}
}//KolejnaCyfra
int main ()
{
int n, p;
{
cin >>n; cin>>p;
if ((p<2) || (p>10)) cout<<'Zle p';
else KolejnaCyfra(n,p):;
}
return 0;

}

Prawidtowe uzasadnienie, np.:

W algorytmie sa wykonywane operacje
obliczania reszty z dzielenia i dzielenia 3
catkowitego. Liczba tych operacji zalezy od tego,
jak dtugo mozna dzieli¢ n przez p, az otrzyma sig
liczbg mniejsza niz p. Liczba takich dzielen to
log, n.

Bledna analiza ztozonosci, ale podjecie proby 1

Stowne okreslenie liczby dziatan — ile razy trzeba
podzieli¢ n, aby otrzymac liczbg¢ mniejsza od p — 2
ale bez podania funkcji logarytm.

Samo uzasadnienie, ze liczba dziatan to logy n. 3
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Zadanie 3 — CIAG LICZBOWY

Numer
zadania

Czesé

. Zynnos¢
zadania Czynno&é

Maksymalna
punktacja
za czynno$¢

Maksymalna
punktacja
za czg$¢
zadania

Maksymalna
punktacja
za zadanie

Poprawnie podanie warto$ci pierwszych o§miu
a |elementow ciagu: 1 1
2, 5,10, 13, 26, 29, 58, 61

Poprawne okres$lenie specyfikacji zadania:
Dane:

b |liczba catkowita n>0 (numer elementu ciagu) 1 1
Wyniki:

liczba catkowita (warto$¢ n-tego elementu ciagu)
Poprawne zapisanie podanej definicji
rekurencyjnej ciagu liczbowego W postaci
funkcji rekurencyjnej obliczajacej n-ty element
ciagu w wybranym jezyku programowania.

W tym:

uwzglednienie warunku parzystosci dla numeru
elementu przy obliczaniu warto$ci elementow, 1
ktorych numer jest wigkszy od 1,

poprawne obliczanie warto$ci elementow. 1

Przyktadowe rozwiazania:

(C/IC++)

3 int oblicz
{ if (n==1) return 2;

1f (n%2==1) return oblicz (n-1)*2;
return oblicz (n-1)+3;

}

(int n) 2 7

(Pascal)
function oblicz (n:
begin
if n=1 then oblicz:=2
else 1if n mod 2=1 then
oblicz:=oblicz (n-1)*2
else oblicz:=oblicz(n-1)+3

integer): integer;

end;

Poprawne zapisanie algorytmu
nierekurencyjnego obliczajacego wartos¢ n-tego
elementu ciagu liczbowego zdefiniowanego
podanym wzorem.

W tym:
przypisanie wartosci poczatkowej elementowi
numer 1 poza petla,
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prawidtowa konstrukcja petli, w ktorej obliczane
sq elementy o numerach wigkszych od 1 oraz
uwzglednienie warunku parzystosci dla numeru 1
elementu przy obliczaniu warto$ci elementow,
ktorych numer jest wigkszy od 1,

poprawne obliczanie elementow, ktorych numer
jest wigkszy od 1.

Przykladowe rozwiazania:

(C/IC++)
int oblicz (int n)
{
int element=2;
for (int i=2;i<=n;i++)
if (i1i%2==1) element*=2;
else element+=3;
return element;

}

(Pascal)
function oblicz (n: integer): integer;
var element, i: integer;
begin
element:=2;
for 1i:=2 to n do
if i mod 2=1 then element:=element*2
else element:=element+3;
oblicz:=element
end;
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SCHEMAT OCENIANIA

poziom podstawowy

arkusz 11
zadanie 4 — SAMOCHOD PANI MATURALNEJ
. Maksymalna Maksyma_lna Maksymalna
z,\;gg:ﬁ; zggg;fa Czynno$¢ ] Euc r;l}(/tr?r::(j)aéé p{{;%:q%a Zpau 2[:52({:11{2

Zastosowanie autonumeracji (wystapienie
petego zakresu numeracji jest dowodem 1
zastosowania autonumeracji).
Obliczenie kosztow eksploataciji:
(ilos¢_kilometrow*zuzycie*cena_paliwa/100)+(z
aokraglij w dot do liczby catkowitej 1
wartoS¢((ilosé kilometrow/ilos¢ km do

a | przegladu)*koszt przegladu 5
Wykorzystanie funkcji zaokraglajacej wynik do
dwoch miejsc po przecinku. 1
zaokr(liczba;2)
Obliczenie réznic w kosztach uzytkowania 1

4 samochodu. 10

Zastosowanie adresowania bezwzglednego 1
Wyznaczenie przedzialdw: 5
<133800;139900> oraz <145300;209900>.
Wyznaczenie tylko jednego prawidtowego 1

b | przedziah. 3
Wykorzystanie narzedzia pomocnego w
wyznaczaniu przedziatoéw (np. formatowanie 1
warunkowe, zastosowanie funkcji jezeli).
Utworzenie wykresu punktowego poprawnie 1

c interpretujacego dane. 2
Sformatowanie wykresu (np. opis osi, skala). 1
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zadanie 5— OLIMPIADA INFORMATYCZNA

Numer
zadania

Czesé
zadania

Czynnos$¢

Maksymalna
punktacja
za czynno$¢

Maksymalna
punktacja
za czgs$¢
zadania

Maksymalna
punktacja
za zadanie

Utworzenie odpowiedniej kwerendy o polach

imig, nazwisko, suma punktow, kryterium ,,suma

punktéw >=40 oraz zapisanie do pliku

zadanieb.txt

| Imig

nazwisko |

Aleksander
Bartosz
Maciej
Jakub
Krzysztof
Piotr
Marcin
Radostaw
Sebastian
Mateusz
Marcel
Maciej
Piotr
Michat
Konrad

Kowalski
Luty
Styczen
Czerwiec
Duzy
Popiotek
Zawadzki
Poptawski
Urbanski
Konopacki
Kosinski
Zielinski
Kulik
Gromadzki
Grabowski

Zapisanie do pliku zadanie5.txt powyzszej

tabelki z rozwigzaniem bez utworzenia kwerendy

Utworzenie kwerendy o podanych polach

Utworzenie raportu zawierajacego wszystkie

dane

Utworzenie odpowiedniej kwerendy z
odpowiednia funkcj¢ agregujaca i zapisanie

wynikéw do pliku.
Odpowiedz: 26

Utworzenie odpowiedniej kwerendy, kryterium
»suma punktéw >=250 i podanie listy 119
uczniow, ktorzy przechodza do II etapu.

Utworzenie odpowiedniej kwerendy,

z odpowiednig funkcj¢ agregujaca, kryterium
suma punktéow >=250 i

i zapisanie wynikow do pliku.

Uwaga:

W tabeli dla Nowego Sacza jest réwniez prawidlowa
odpowiedzig liczba uczniéw réwna 4. Wystapienie w tego
miasta w dwoch pozycjach w tabeli jest spowodowane rézna
interpretacja znaku g w danych. Podobna sytuacja dotyczy
Lodzi.

10
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Maksymalna
punktacja
za czg$¢
zadania

Maksymalna
Czynno$é punktacja
za czynno$¢

Maksymalna
punktacja
za zadanie

Numer Czesé
zadania | zadania

| miejscowosé | ilosé uczniow |
Krakow 18
Torun 13
Warszawa 10
Bydgoszcz
Wroctaw
Gdynia
Gdansk
Lodz
Nowy Sacz
Kielce
Radom
Gliwice
Lublin
Biatystok
Legnica
Jasto
Jaworzno
Przasnysz
Przysucha
Rzeszéw
Katowice
Biskupiec
Tychy
Chelm
Chrzanow
Dabrowa
Tarnow
Skierniewice
Gizycko
Siedlice
Lomza
Kartuzy
Nowy Sacz
Kedzierzyn-
Rybnik
KoS$cian
Krzepice
Poznan
Olsztyn
Zotynia
Lodz
Mielec

Ryki

©
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metoda.

Maksymalna
Numer | Cac Coymnose Moundaga | Pk | MESEEE
zadania | zadania y ZE c nm‘) & za cze$é zpa sada nlie
z zadania
Zapisanie do pliku zadanie5.txt powyzszej
tabelki z rozwigzaniem otrzymanym inng 2

Jesli zadanie jest rozwiazywane przy uzyciu arkusza kalkulacyjnego, to uczen moze dosta¢ punkty jesli
wynik jest udokumentowany stosownym plikiem.

Strona9z 11




Organizatorzy:
Polskie Towarzystwo Informatyczne Oddziat Kujawsko-Pomorski

Uniwersytet Mikotaja Kopernika w Toruniu Wydzial Matematyki i Informatyki
Centrum Ksztatcenia Ustawicznego TODMiIDN w Toruniu

zadanie 6 — Palindromy Cyfrowe

Maksymalna
. Maksymalna - Maksymalna
Numer | Czes¢ Czynnoé punktacja punktacja punktacja
zadania | zadania o z7a czg$¢ -
za czynno$¢ sadania za zadanie

Poprawne obliczenia. 1

a Poprawna odpowiedz jest palindromem 1 2
cyfrowym.
Poprawny algorytm wyznaczajacy palindromy 5
cyfrowe.
Whisanie do tabeli poprawnej liczby

b | palindromow 1 4

5 Umieszczenie odpowiedzi w plikach tekstowych. 1 10

Poprawny algorytm wyznaczajacy stowa w 3
ktorych mozna dokona¢ zamiany.
Za algorytm nie uwzgledniajacy skrajnych 5
znakoéw w stowach.

C | Za algorytm nie uwzgledniajacy stow, ktore sa 4
palindromami cyfrowymi o nieparzystej dtugosci 2
1 wystarczy zamieni¢ w nich srodkowy znak.
Umieszczenie odpowiedzi w pliku tekstowym. 1

Ponizej przedstawiona jest prawidtowa zawarto$¢ plikow wynikowych.

Zawarto$¢ pliku

palindromy]1.txt:(ilo$é: 6)

stowa.txt: (ilosé: 9)

JIA
BCEXY
NOCD
GNLCJ
LNNFLLN
MEGEGIA

palindromy2.txt: (ilo§¢: 35) | palindromy3.txt: (ilo§¢: 54)
MLQ XWXZUVXY X
NNKKK WWYZWYVWYY
MMOLL YXYXXYVWWVWV
KMNLMO XWZUYUUZVZUXW
KNKOSPS VXXYUVWWY
ONMOKPRQP YWwUwwU
OLMKNPNOL UVUZYWUXVUZYZ
QOO000000O0OM UTRUSR
NKMPQRLMPRO TRSSTRQUSTTUS
NLRQNOOPMLRP QPPTQSRRTQUUT
LLNN RSTRUSPRPSQRS
HMGKP RQQWTTS

KGHFB UTQRTTQSTQP
PMJOQNK PUTTUTPQQPU
CKLHIR QUURUTQTQQU
IKPKAGBGI RURSTURSTURU
OQIQQFNFH RUQSPQUTURTPS
BNIEFANOKFR KNLOLOMP

QPKML MMKOKKOMM
RSMOP KOPONOLLMLKLP
OLNPRO MPLKMNLMNPOKN
0Q0SQ0Q LNPPKMO
ONPMMQNPO NONOOLOOPOP
KQKSQKSMS LOONLNPNPNMMP
RPPMQMSOSPPN LLONNKLPMMLOO
NNKQMQPLROO FDBBFFDB
MRQMOQRNPRNMR AECACECAE
NKNRO FBCEBBDEA
KLONO BBACEACBB

JIA

BCEXY
XEFADEF
GNLCJ

DFEIG
NMNPQLMOOO
IHFFHIGGIKKJH
LNNFLLN
MEGEGIA
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OORPSS EEBADCFEBB
QSOPQMO AECCBCFDEDDBF
KPLQMRNS CFCFCBDFACEDADAD
LKKOMNRRQ DACDEFEABCDFC
NNNPQLMOOO JKGIHGIFG
MRPPKKRMMKP KGHIGJGIF
HHIKKHFIFFHII
HIKFKHGIFKFHI
IGIHIFGNGHGIG
IFGIUKH
HGIGIKII
GGHHIFHII1]

JIFFJIKFJIGF
GGJKHFIFGJ)
GHIIFFIGGHI
FRIIFHHIKHGKK
HINVKHFGHGHH
KIGKKFFRIGF
FIKGJFHK
HIIHINK
JHGIGIKJIH
KIHKGJFIHF
JIJJIHHHHIH
KFKINGJIGHFKF
IFFHIGGIKKHH
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